L’aire de la surface (I'aire totale) des objets composés chevauchement

1. Détermine I'aire de la surface de chaque objet composé 3D.
FAIS LE TRAVAIL A UN MORCEAU DE PAPIER LIGNE ou au
verso. Suppose chaque figure est solide. N'oublie pas chaq

chevauchement (I'aire couverte quand 2 objets sont composés pour faire
un seul objet : et un partie d’un objet couvre une partie d’'un autre objet - ils partagent la

méme aire de la surface). Arrondi chaque réponse finale a l'unité pres.

CYL : 321 =100,5309 (ou 281 =87,9645 sans base) ; PRISME : 392 ; CHEVAUCHEMENT : 87=25,1327 (ou 4w=12,5663 un cercle)
AT = cyl + prisme - chev. (2 cercles) OU cyl (circle + latérale) + prisme — chevauch. (1 cercle) = (467 sz)
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Pythagore: h = Y1000 x31 6227
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AT = prisme A + prismel - chevauchement

(ou prismeA sans base + prisme [0 sans dessus)
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Pythagore: h = V104 %10,1980; prisme Ax 197,5843; prisme [0:1060; cyl: 120m=376,9911; chevauchement du prisme A (20J) : 320;
chevauchement du cylindre(2 O) : 721=226,21946
AT = prisme A+ prisme [+ cyl - chevauchement chevauchement du prisme A - chevauchement du cylindre




